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Mach dich mit den
Kugelreihen vertraut

Jeder Kugelreihe ist ein Buchstabe zu-
geordnet. Prage dir die Buchstaben und
Farben der einzelnen Kugelreihen ein,
damit du den Spielspal3 des Logikspiels

in vollen Zugen genieBen kannst!
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Das zweidimensionale Spiel

In jeder Aufgabe kannst du erkennen, welche
Kugelreihen du auf das Spielfeld legen musst.
Die Buchstaben-Farben-Kombination hilft dir
dabei. Diese Kugelreihen darfst du so lange
nicht versetzen, bis du die Aufgabe geldst hast.

Fille die leeren Felder mit den restlichen
Kugelreihen auf. Das Spielfeld muss am Ende
vollsténdig mit Kugelreihen bedeckt sein. Bei
den 2D-Aufgaben liegen
alle Kugelreihen flach auf
dem Spielfeld.




2D-Aufgaben Schritt fiir Schritt

Lege alle 12 Kugelreihen
neben das Spielfeld.

Wahle eine 2D-Aufgabe.
Beginne am besten mit
Aufgabe 1.

©

Lege die Kugelreihen
so auf das Spielfeld,
wie es die jeweilige
Aufgabe vorgibt. Diese
Kugelreihen darfst du
nicht mehr versetzen.

Fulle anschlieBend die
Lucken mit den rest-
lichen Kugelreihen auf.



2D-Aufgab

Schwierigkeitsgrade: Je mehr lachende Smileys abgebildet sind, desto einfacher ist die
Aufgabe. Je mehr traurige Smileys abgebildet sind, desto schwieriger ist die Aufgabe.
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Bitte l6se zuerst diese Aufgaben
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Das dreidimensionale Spiel

Fur die 3D-Aufgaben brauchst du das duBere Spielfeld, das sich

auf dem Deckel der Transportbox befindet (5 x 5 Felder). Lege O
die Kugelreihen so auf das Spielfeld, wie es die jeweilige Aufgabe )

vorgibt. Fille anschlieBend die Licken mit den restlichen Kugel-

reihen auf. Denk daran, dass die in der Aufgabe abgebildeten %
Kugelreihen, die du als Erstes auf das Spielfeld gelegt hast,

nicht mehr versetzt werden diirfen.




3D-Aufgaben Schritt fiir Schritt

Lege alle 12 Kugelreihen
neben das Spielfeld.

Wahle eine 3D-Aufgabe.
Beginne am besten mit
Aufgabe 1.
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Staple die Kugelreihen,
wie es die jeweilige
Aufgabe vorgibt. Denk
daran, dass du die in
der Aufgabe abgebilde-
ten Kugelreihen, die du
bereits auf das Spielfeld
gelegt hast, nicht mehr
versetzen darfst.

Fille anschlieBend

die Licken mit den
restlichen Kugelreihen
auf, so dass eine
funfstockige Pyramide
entsteht.



Hinweise zum Bauen der 3D-Pyramiden

Einige Kugelreihen missen hochkant gelegt
werden, damit du die 3D-Pyramiden bauen
kannst. Nur so kommst du zur Lésung.



Magliche Kombinationen der Kugelreihen

Die Kugelreihen kénnen im Winkel von
90 Grad aneinandergelegt werden. Auf
dieser Seite werden einige, aber nicht

alle Beispiele aufgefiihrt. Es gibt noch

viele weitere Kombinationsmaglichkeiten!
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3D-Aufgaben

Losungshinweise finden Sie auch unter www.lonpos.cc
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Starke dein Denkvermégen!

Die beim Lésen der Aufgaben nétige Konzentration
fordert das Denkvermégen und hélt das Gehirn fit.

¢

Raumliches Kombinieren férdert die Entwicklung \,

der rechten Gehirnhalfte. £
£

Das Erkennen der Formen durch Abtasten mit
den Fingern trainiert die rechte Gehirnhalfte.

Das Bilden von dreidimensionalen Pyramiden
regt die Gehirnaktivitat an.

Die Lésung komplizierter Aufgaben stimuliert
95% unseres ungenutzten Gehirnpotentials.

Erfolgserlebnisse beim Lésen der
Aufgaben setzen Endorphine frei und
starken das Immunsystem.

Schwierige Aufgaben verbessern die Ausdauer.

RegelmaBiges Gehirntraining fordert die
geistige Gesundheit.
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Lies die Anleitung sorgfaltig Wirf mit dem Spielmaterial
durch, bevor du mit dem nicht auf andere.
Spiel beginnst.

Nimm die Kugelreihen nicht
in den Mund. Sie sind keine
Nahrungsmittel.

Kinder zwischen 3 und 6
Jahren sollten die Hilfe von
Erwachsenen in Anspruch
nehmen.

Verwende das Spiel
nicht fir Glicksspiele.

Halte das Spielmaterial von
groBer Hitze fern, damit es
sich nicht verformt.
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